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1.) SZALON - Jelige: Magyar Népmesék

Kategoria: kezdd, halado €s profi

NINCS KULON KATEGORIANKENT ERTEKELVE.

1.) A diszitett miitkrmoket legalabb 5 kormon kell elkésziteni a modellen kezén, “Magyar Népmesék”
témaban.

2.) A kormoket illetéen, a téma, a forma és a hossz megjelenitésénél torekedni kell a
szalonmunkara, tehat olyan munkat kell késziteni, melyet vendégek is szivesen hordananak.

3.) A szabadszél hossza maximum 1:1 aranyu lehet.

4.) A technologia alkalmazasat és az anyag felhasznalast illetéen megkotés nincs, de természetesen csak
professzionalis alap- és diszitéanyagokat, elemeket lehet alkalmazni.

5.) Miikoromanyagbol, kézzel készitett kiegészitok alkalmazasa (pl.: ékszerek) nem kotelezo, de az
értékelés soran plussz pontot érhet.

6.) A plakaton 1évé kompozicion a kormok legyenek fokuszban!

7.) A foto profi mindségii legyen, ami cimlap vagy plakat készitésére is megfelel.

8.) A képen élességet és fehéregyensulyt lehet allitani, viszont barmilyen egyéb valtoztatas tilos és a
versenybdl valo kizarast vonja maga utan.

9.) A versenymunkakat a zsiiritagok kinagyitva online formaban ellendriznek és értékelnek.

10.) Ertékelési szempontok kozé tartozik: koromforma, téma megjelenitése, otletgazdagsag,

Osszhatas, kompozicid, alkalmazott technikak, tisztasag, precizitas, dsszetettség, harmonia,
szinhasznalat, nehézségi fok.

11)) TILOS olyan munkéval nevezni, mely korabban mar részt vett versenyen, vagy publikalva
lett. Kizarolag sajat készitésti munkaval lehet nevezni. Ennek be nem tartasa, kizarast von maga utan.

12.) TILOS kész elemek hasznalata (pl.: matrica, nyomda, toll, csipke és egyéb beépithetd,
kereskedelmi forgalomba kaphato diszitd elemek), kivéve a strasszkdveket.

13) TILOS minden vallasi, politikai és barmilyen markdara utal6 megjelenités, illetve a készitd

személyére utalo jelolés, logd alkalmazasa.



2.) EXTREM - Jelige: Magyar Népmesék

Kategoria: kezdd, halado €s profi

NINCS KULON KATEGORIANKENT ERTEKELVE.

1.) A diszitett miitkrmoket legalabb 5 kormon kell elkésziteni a modellen kezén, “Magyar Népmesék”
témaban.

2.) A kormoket illetéen a forma és a hossz nincs meghatarozva. Cél, hogy minél extrémebb,
fantaziaddsabb kormok késziiljenek a megadott témaban.

3.) A technoldgia alkalmazasat és az anyag felhasznalast illetéen megkdtés nincs, de természetesen csak
professzionalis alap- és diszitdanyagokat, elemeket lehet alkalmazni.

4.) Mikoromanyagbol, kézzel készitett kiegészitOk alkalmazasa (pl.: ékszerek) nem kotelezd, de az
értékelés soran plussz pontot érhet.

5.) A plakaton 1évé kompozicion a kormok legyenek fokuszban!

6.) Csak az elkésziilt kormok nem retusalhatok, a kormokon kiviil barmilyen grafikai elem alkalmazhato
a plakaton.

7.) A foto profi mindségli legyen, ami cimlap vagy plakat készitésére is megfelel.

8.) A versenymunkakat a zstiritagok kinagyitva online formaban ellendriznek és értékelnek.

9) Ertékelési szempontok kozé tartozik: koromforma, téma megjelenitése, 6tletgazdagsag,

Osszhatas, kompozicid, alkalmazott technikak, tisztasag, precizitas, dsszetettség, harmonia,

szinhaszndlat, nehézségi fok.

10.) TILOS olyan munkaval nevezni, mely korabban mér részt vett versenyen, vagy publikalva
lett. Kizardlag sajat készitésli munkaval lehet nevezni. Ennek be nem tartsa, kizarast von maga utan.
11) TILOS minden vallasi, politikai és barmilyen markara utaldo megjelenités, illetve a készitd

személyére utalo jelolés, logd alkalmazasa.



